Adobe lllustrator ki

Duracion: 5 Dias (12.5 hrs)
Modalidad: Presencial - Computadora Personal y Adobe lllustrator
Nivel: Basico a Intermedio

Temario

Dia 1: Introduccién al Entorno Vectorial y Herramientas Basicas

0§ Diferencia entre Vectores y Pixeles (Resolucion vs. Escalabilidad).

0§ Interfaz de Adobe lllustrator y configuracién de Espacios de Trabajo.

§ Creacion de nuevos documentos (CMYK vs. RGB y Mesas de Trabajo (Artboards).
] Navegacion y vistas (Zoom, Mano y modo Contornear).

§ Uso de Formas Basicas (Rectangulo, Elipse, Poligono, Estrella).

§ Herramientas de Seleccion (Seleccion y Seleccion Directa).

Dia 2: Dibujo de Precision y Trazados Complejos

§ Anatomia del Vector: Puntos de ancla, trazados y manejadores.

§ Dominio de la Herramienta Pluma (Trazos rectos y curvas de Beézier).

§ Herramienta Curvatura para trazos organicos.

0 ARadir, eliminar y convertir puntos de ancla.

§ Uso de Herramienta Creador de Formas (Shape Builder) y el panel Busca Trazos (Pathfinder).

0 Practica: Vectorizacién de un logotipo simple a partir de un boceto.

Dia 3: Color, Apariencia y Texto

0 Relleno y Trazo: Configuracion, grosores y remates.

§ Uso del panel de Muestras (Swatches), creacion de colores globales.

] Aplicacion de Degradados (Lineal, Radial y Forma Libre).

0§ Herramienta de Texto (Punto y Area), texto en trazado y conversion a curvas.
0 Panel Caracter y Parrafo, espaciado y jerarquia visual.

0 Practica: Composicion tipografica y aplicacion de color.
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Dia 4: Organizacién, Transformacion y Efectos h

§ Uso del panel Capas (Layers): Creacion, agrupacion, bloqueo y aislamiento.
§ Transformaciones: Escalar, Rotar, Reflejar y Distorsionar.

0 Alineacion y Distribucion de objetos en la mesa de trabajo.

0 Panel Apariencia y efectos no destructivos.

§ Herramienta Fusién (Blend Tool) y Mascaras de Recorte.

0 Practica: Creacién de una ilustracion geometrica con efectos y mascaras.

Dia 5: Flujo de Trabajo Profesional y Exportacion

§ Uso y gestion de Imagenes enlazadas vs. Incrustadas (Panel Enlaces).

0§ Calcode Imagen (Image Trace) para vectorizacion automatica.

| Preparacion del archivo para Impresion (Sangrados y marcas de corte).
[ Exportacion para Pantallas (JPG, PNG, SVG, PDF).

] Empaquetado del proyecto.

0 Practica final: Revision y exportacion de todos los ejercicios del curso.
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